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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Программа «Основы языка программирования JavaScript» предназначена для 

учащихся 11 классов и ориентирована на формирование активного изучения основ 

программирования.  Данная программа направлена на повышение мотивации учащихся к 

изучению предмета и выбору сферы дальнейшего профессионального обучения, связанной с 

информационными технологиями.  

В рамках программы изучаются основные функции и возможности языка 

программирования JavaScript, используемые для разработки web-страниц. Преимуществом 

изучения языка JavaScript является развитие абстрактного мышления у учащихся, а также 

формируется понимание о принципах работы в IT-сфере. 

 Настоящая программа имеет техническую направленность.  

Актуальность. В современном обществе изменяются требования, предъявляемые к 

человеку. Его необходимым качеством становится высокий уровень информационной 

культуры. Работа с web-сайтами требует, чтобы человек свободно владел инновационными 

технологиями, знал разные методы обработки информации на web-сайтах, умел правильно 

формировать задачи, свободно работал в среде информационных систем.  

Педагогическая целесообразность. Программа рассчитана на изучение актуальных 

технологий создания web-сайтов. Она предусматривает более глубокое изучение курса, чем по 

общеобразовательной программе, позволяет заинтересованным обучающимся применить свои 

способности при работе с web-сайтами, используя различные программные средства 

 

Целью программы является развитие творческих способностей, индивидуального 

логического мышления в ходе работы с современными техническими средствами.  

Задачи: 
Обучающие: 

 формирование у обучающихся навыков работы c технологиями создания сайтов;  

 изучить и использовать при создании web-страницы различные технологии;  

 использовать варианты размещения web-сайта в сети Интернет;  

Развивающие:  

• развитие творческих способностей по различным направлениям, используя 

специальные программы;  

• развитие математического и логического мышления; развитие быстроты и гибкости 

мышления; 

• развитие зрительной памяти; развитие устойчивости и сосредоточенности 

внимания. 

 

    Воспитательные: 

• воспитание настойчивости в решение поставленной задачи;  

• воспитать стремление к проявлению и реализации своих способностей;  

• воспитать способность к адекватной самооценке.  

 

Программа «Основы языка программирования JavaScript» предназначена для 

изучения всех основных разделов курса программирования на базовом уровне. 

Место изучаемого предмета в учебном плане 

Для освоения программы базового уровня отводится по 1 часу в неделю в 10 классе 

(всего 34 часа). 

 

 1. Планируемые результаты освоения учебного предмета 

Личностные результаты 

1. сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню 

развития науки и техники; 

2. готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на 
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протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию 

как условию успешной профессиональной и общественной деятельности; 

3. навыки сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, взрослыми 

в образовательной, учебно-исследовательской, проектной и других видах 

деятельности; 

4. эстетическое отношение к миру, включая эстетику научного и технического 

творчества; 

5. осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации 

собственных жизненных планов; отношение к профессиональной деятельности 

как возможности участия в решении личных, общественных, государственных, 

общенациональных проблем. 

 

Метапредметные результаты  

1. умение самостоятельно определять цели деятельности и составлять планы     

деятельности; самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать 

деятельность; использовать все возможные ресурсы для достижения поставленных 

целей и реализации планов деятельности; выбирать успешные стратегии в 

различных ситуациях; 

2. умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной 

деятельности, учитывать позиции других участников деятельности, эффективно 

разрешать конфликты; 

3. владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной 

деятельности, навыками разрешения проблем; способность и готовность к 

самостоятельному поиску методов решения практических задач, применению 

различных методов познания; 

4. готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной 

деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках 

информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую 

из различных источников; 

5. умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий 

в решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с 

соблюдением требований эргономики, техники безопасности, гигиены, 

ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм информационной 

безопасности. 

 

Предметных результатов: 

знать: 

- этапы решения задачи на компьютере; 

 - типы данных; - базовые конструкции изучаемых языков программирования;  

- принципы структурного и модульного программирования;  

- принципы объектно-ориентированного программирования; 

− алгоритм разработки проекта; 

уметь: 

- работать в среде программирования;  

- реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке 

программирования ; 

- использовать встроенные функции языка программирования; 

- создавать Web-страницы; 

Формы организации деятельности детей на занятии: курс является практико-

ориентированным и предполагает групповую и индивидуальную проектную деятельность 

учащихся. Следовательно, в рамках преподавания курса может меняться роль педагога: с роли 

традиционного преподавателя на роль педагога-тьютора. 

Программой предусмотрены следующие формы занятий: презентация предмета, 

разработка и защита проектов, конкурсы 
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3. Содержание программы 

Графика в PascalABC 10 класс 34ч. (1 раз в неделю) 

 

1.  Введение в программирование (4 часов). 
Основные понятия: Программирование. Язык программирования. Web-разработка.  

Рассматриваемые вопросы: Языки программирования HTML, CSS, JavaScript. История 

создания и развития web-технологий. Этапы создания сайта. Основные элементы языка 

HTML. 

Практические работы: Работа над созданием простейшей web-страницы. 

 

2. Формы и стили в HTML (6 часов).  

Основные понятия: Среда программирования. Программа. Модуль. Режимы среды 

Паскаль. Система координат. 

Рассматриваемые вопросы: Интерфейс среды Паскаль. Структура программы на языке 

Пас-каль. Модуль Crt. Основные процедуры модуля CRT. Модуль Crt. Основные функции 

модуля CRT. Модуль Graph. Система координат в графическом режиме. Инициализация 

графического режима. 

Практические работы нацелены на изучение интерфейса среды Паскаль, изучение 

основных объектов среды Паскаль, функций модуля Crt и системы координат модуля Graph. 

 

3.  Основы Java Script (20 часов). 
Основные понятия: Функции. Объект. Скрипт. Интерактив. 

Рассматриваемые вопросы: Преимущества и недостатки JavaScript. Основные 

синтаксические конструкции JavaScript. Встроенные функции JavaScript. Динамические 

эффекты webстраниц. Работа с формами в JavaScript. 

Практические работы: разработка собственной web-страницы. 

 

4. Общие принципы разработки WEB-приложений. (4 часов).  

Основные понятия : Web-сайт, разработка. 

 Рассматриваемые вопросы : Анализ Web-страниц с точки зрения дизайна и эргономики. 

Стандартные элементы интерфейса. 

 

Практические работы: Разработка web-страницы по шаблону. Разработка web-страницы 

по собственному проекту.  

 

 

 

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 
 

№ 

Раздел, тема 

Всего 

часов  

 Введение в программирование 8  

1 

Презентация программы. Инструктаж по ТБ. 

Понятие языка программирования 2  

2 История развития web-технологий. 2  

3-4 Основы HTML и CSS 4  

 Формы и стили в HTML 12  

5-7 Технологии HTML-верстки webстраниц.  6  

8-10 Технологии CSS-оформления web-страниц. 6  

 Основы Java Script 40  

11 
История возникновения JavaScript. Возможности JavaScript . 

Тенденции развития JavaScript. 2  
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12 Переменные. Типы данных. Ветвление. Циклы. Сравнение. 2  

13-14 

 
Функции определения даты. Функции определения времени. 

Обновление содержимого по расписанию. Практическая работа. 4 

 

 

15-16 
События. Виды. событий. Обработчики событий. Примеры 

событий. Реализация обработки событий на JavaScript. 4  

17 Размещение скриптов в html-файлах. Практика 2  

18 
Иерархия объектов в JavaScript. Атрибуты и пользовательские 

свойства форм и объектов. Методы и свойства объекта location. 2  

19-20 
Объекты Label, RadioButton, CheckBox, InputBox. Конструкции 

ветвления и выбора 4  

21 
События мыши: клики, кнопка, координаты. События движения. 

Drag’n’Drop. 2  

22-23 Создание интерактивного меню средствами JavaScript. 4  

24 
Строковые величины. Операторы обработки строковых величин. 

Задачи контекстного поиска 2  

25-26 Организация контекстного поиска средствами JavaScript 4  

27-28 

Массив графических объектов. Свойства изображений. 

Масштабирование изображений. Практическое применение 

циклов. 4  

29-30 Создание интерактивной галереи средствами JavaScript 4  

 
Общие принципы разработки WEB-приложений. 8 

31 
Эргономика. Особенности визуального восприятия. Стандартные 

элементы интерфейса. 2 

32 
Цветовые сочетание. Цветовой круг. Устоявшиеся цветовые 

стереотипы. 2 

33-34 Анализ Web-страниц с точки зрения дизайна и эргономики. 4 

 Всего по программе  68 
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